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DISENO DE
EXPERIENCIAS

1.- El lugar
2.- La funcidon
3.- El ambiente
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El lugar

El lugar se define con la primera
experiencia de contacto visual y
presencial del espacio. El ambiente
lo determina la interaccion entre el
usuario y el diseno interior.
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La funcion

El concepto de trabajo creativo, es
el proposito y objetivo del aula
colaborativa. Se debe atender la
expectativa y la satisfaccion en
relacion con la experiencia
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El ambiente

El ambiente se disena para producir
efectos que motiven y mejoren la
experiencia. Fomenten la colaboracion y
aumenten el rendimiento en el trabajo.
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MOOD
BOARD

PANTONE
PANTONE 425 GRAY 1C

PANTONE
3945

PANTONE PANTONE
PALETA DE COLORES 7456 032C

DISENO DE AULA TECNOLOGICA LUIS OTHON VILLEGAS SOLIS 3[@3 _ o
DE COLABORACION CIADE Arquitecto | MdesS + rquitectura



MATERIALES

#

/ /
2
!

"
i

DISENO DE AULA TECNOLOGICA LUIS OTHON VILLEGAS SOLIS @/ﬁ\ ) ®
DE COLABORACION CIADE Arquitecto | MdesS —~rquitectura



DESARROLLO DE
PROYECTO Y PROGRAMA
ARQUITECTONICO
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ZONA
INTERACTIVA

ZONA CREATIVAY
COLABORATIVA

ZONA DE
APOYO
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TABLA DE
ESTRATEGIAS
DE DISENO
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MARCO DE DISENO SENSORIAL

El piso debe generar atencion e - - . .
P 9 Se aconseja disefar superficies delimitadas por texturas en pisos en areas donde

1
1
1
1
1
- .- . 1
y busqueda del equilibrio. 1 ademas de con la textura de suelo especifico, se pueda detallar la atencién de los
1
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PISOS Y SUPERFICIES | Son factores cinestésicos que EXPERIENCIA Y
1
1
1
1
1
1
1

usuarios sobre las mismas para reforzar la percepcion tactil. Por ejemplo enfatizar CINESTESIA

eneran atencién constante - . ) L
9 Y 1 salas de reunién de trabajo, debajo de la mesa de colaboracion.

definicién de zonas de trabajo.

---------------- 25 e
‘ : ANALISIS : . N :
TITULO i | DESCRIPCION DE ESTRATEGIA PARA EL DISENO i META
! SENSORIAL ! !
TS TTT T TTT TS Ty T T T T T T s s T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T TS T m e T TTT T T T
1 1 1
! ! 1. Mayores detalles como delimitacién de espacios con plafones se aplican en areas |
! o 1 donde los usuarios pasan mas tiempo. !
1 Detalles de mobiliario y ! . P o I
P . 1 2. No tener elementos decorativos como cuadros, pero si algun icono de disefio !
| disefio del espacio prolonga la 1 espacial, por ejemplo una frase motivacional, arquigrafia o una celosia :
INTERIOR Y ESCALA | estadia del usuario y su . paclal, por €jemp . lonal, arquig : - | FUNCIONAL
| 3 : 1 3. El movimiento de los usuarios debe delimitarse a areas de trabajo especifica de I
1 interés por pasar tiempo en el : o "
I 1 Mmanera que no se de pauta al desorden espacial del mobiliario. I
; lugar. | . . s . ., |
. , 4. Ubicar en el espacio las zonas generales de colaboracion, administracion, .
' i reunién/concentracion y habilitacion para escenarios. '
...................
1 1 1
' 1 1. Lailuminacion en areas de trabajo debe estar por encima de los 450 a 500 luxa |
I La iluminacion afecta fisicay |  nivel de escritorios. Ver tabla 1 !
ILUMINACION ! psicologicamente a las ! 2. Lailuminacién dimeable independiente se recomienda en plaféon. I FUNCIONAL
! personas. ! 3. Lailuminacion debe ser mezclada en varias intensidades célidas y naturales. !
! ! 4. Ubicar en perimetros iluminacién dimeable y dirigida en zona de trabajo. !
------------------- ) N L S S g g g g gy g g S g g g g
1 1 1
' , - 1 1. Un espacio en su conjunto puede ser subdividido por cortinas, cabinas, mueblesy
 Se refiere a la complejidad de otros elementos para hacer un espacio interior con enfoque visual maltiple y de '
!'los elementos. Existe una alta | S P P q piey 'EXPECTATIVAY
COMPLEJIDAD ! 2 " ' mayor complejidad. !
' correlacion positiva entre la ! . . , . . ., ' EXPERIENCIA
! 0 . I 2. El espacio no debe ser complejo. Pero habréa que considerar la circulacion !
I complejidad y la preferencia. ! . R !
! ! funcional entre los muebles o los elementos de subdivision. !
___________________ . )
1 1 1
1 1 1
1 1 1
ACOMODO DE ! Layout y distribucion del ! Crear variadas opciones de acomodo de mobiliario, incluyendo audiencias expuestas, ' EUNCIONAL
MOBILIARIO 1 mobiliario y areas funcionales. 1 mesa de colaboracién, sala de estar, cabina, o sala de reunién. I
1 1 1
___________________ S SO
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